
Come
si gioca

Tella Talks è un'attività formativa basata sul dialogo, 
pensata per studenti e studentesse in classe o in altri 
contesti educativi, guidata da un docente o tutor. 
L'obiettivo è stimolare dialogo, confronto, pensiero critico, 
collaborazione e consapevolezza personale.

Il docente o tutor svolge un ruolo attivo di facilitazione, 
guidando la conversazione, approfondendo i temi che 
emergono e,  in piena autonomia didattica, può 
ampliare il confronto proponendo domande aggiuntive 
anche oltre quelle presenti nelle carte.

Non esistono risposte giuste o sbagliate: conta il modo 
in cui si argomenta, si ascolta e si collegano le riflessioni 
alla vita reale e alle proprie esperienze.

Gira la carta e scopri come funziona! 

Approfondimenti, quiz, percorsi di
apprendimento, badge, certificati
e contenuti esclusivi sono disponibili
nella Tella Talks Digital App
Scansiona il QR code e scaricala subito!



Come
funziona

in 3 STEPin 3 STEP

SCEGLI UN TEMA 1

2

3

Scegli uno dei temi Tella Talks disponibili. Ogni cofanetto 
è dedicato a un tema specifico e include anche un mazzo 
Go Deeper per approfondire la discussione. Se hai a 
disposizione un solo cofanetto, passa direttamente allo 
step successivo.

In qualsiasi momento dell'attività, il docente o tutor può 
usare il mazzo Go Deeper per pescare una carta e 
approfondire l'argomento di cui si sta discutendo, 
stimolare nuove riflessioni, esplorare punti di vista diversi 
e arricchire la discussione.

Il docente o tutor invita uno studente a pescare una carta 
dal mazzo Tella Talks. Lo studente legge la domanda ad 
alta voce e condivide il proprio punto di vista
· Se viene pescata una Carta Domanda, lo studente 
risponde alla domanda.
· Se viene pescata una Carta Jolly, lo studente segue le 
istruzioni riportate sulla Carta Jolly.

Terminata la risposta, il docente o tutor invita un altro 
studente a pescare una carta e la discussione continua. 
In alternativa, il docente può consultare e scegliere la 
domanda direttamente dalla Carta Riepilogo Domande.

GO DEEPER  (opzionale)

PESCA UNA CARTA
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Ora decidi tu!
Hai pescato un Jolly!Hai pescato un Jolly!

Scegli una di queste opzioni:Scegli una di queste opzioni:

FLIPPED CLASSROOM
Assumi tu il ruolo di facilitatore (docente/tutor)

e decidi chi pesca la prossima carta
e risponde alla domanda.

CARTA GO DEEPER
Scegli un qualsiasi argomento a tua scelta,

pesca una carta dal mazzo Go Deeper
e decidi chi dovrà rispondere:

i tuoi compagni oppure il docente/tutor.

LA TUA VOCE
Scegli una parola collegata al tema del mazzo.

Formula la tua domanda.
Decidi chi dovrà rispondere:

i tuoi compagni oppure il docente/tutor.












